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1. OPETAMISE ULDALUSED

1.1. Tehnoloogiapadevus
Tehnoloogiapadevus tédhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning madista,

kasutada ja hinnata tehnoloogiat;

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)

rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning innovaatiliselt;

mdista tehnoloogia ndddisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid;

analliisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid véimalusi ja ohte;

jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid:;

lahendada probleeme, 16imides mdttetood kaelise tegevusega;

valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning té6vahendeid:;

viia eesmargipéraselt ellu ideid;

tulla toime majapidamistéddega ja toituda tervislikult.

Pdhikooli 16puks dpilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)
9)

tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja
loovalt;

néeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise Ule
ajaloos;

néeb kaelises tegevuses ja mottetdds vBimalust igapdevaelu mitmekesistada ning
praktilisi

probleeme lahendada;

analliusib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pdhjendama;

méarkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja té6vahendeid ning tahtsustab

materjalide ja tddvahendite ohutut kasutust;

10) oskab lugeda t66joonist ja -juhendit;

11) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid mentitid kavandades ja analtisides;



12) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

13) tuleb toime koduse majapidamisega.

1.2. Sinimé&e Pdhikooli vaartustatavad eesmargid

1.2.1. Opilastes huvi aratamine tehnoloogiamaailma vastu

1)
2)

3)
4)
5)
6)

mitmekesistades ppe-meetodeid, kasutades ka aktiivOpet

vaatlemis- ja kirjeldamisoskuse, analliisimis- ja jareldamisoskuse, praktiliste to0de
teostamisoskuse, teksti mdistmise ja hindamisoskuse kujundamine;

arvestada dpilaste erivajadusi;

positiivsete hoiakute, vaartushinnangute ja vastutustunde kujundamine;

vadrtustada oma kooli ja imbritsevat keskkonda.

Kujundada dpilastes lugupidamist iseenda ja teiste inimeste suhtes.

1.2.3. Kodukoha looduse- ja kultuurikeskkonna vaartuste tundmadppimine.

1)

2)
3)
4)

suunata @pilasi uurimistodde tegemisel valima teemasid, mis on seotud Narva-J6esuu
linna ja valla arenguga;

tutvustades Sinimae keskkonda, loodusvaartusi;

tutvustades kohalike ettevotete t66d ning nende mdju thiskonnale;

tutvustada tehnoloogiaga seotud elukutseid ja Gppimisvdimalusi Eestis.

1.2.4. Kujundada mitmekesiste infoallikate kasutamise ja tehnoloogiaalase teabe
tdeparasuse hindamise oskusi

1)
2)

3)

kasutades Gppetdos teatmeteoseid, videofilme, slaide , interneti vdimalusi

suunates Opilasi vastavate ajakirjade, ajalehtede, raamatute lugemisele, |t
meediavOimaluste kasutamisele;

mitmekesistatud Oppemetoodikad (projektid, praktikad, Ouesdpe, Oppereisid,

teaduskoolid, 6pikojad).

1.2.5. Tehnoloogiadpetuse integratsioon teiste 6ppeainetega ning koostdod koolide vahel



1) eelkdige keemia, maateaduse, loodusdpetuse, matemaatika, fudsika ja kunstidpetusega

2) koostdoo Narva- Joesuu ja lahipiirkondade koolidega.

1.2.6. Seostada dppimine saastliku eluviisi sadstva arengu opetamisega
1) kujundades vastutustunnet keskkonda nii kodupaigas kui kogu biosféaris.

1.2.7. Kujundada Opilastes lugupidamist iseenda ja teiste inimeste suhtes
1) Opetada austavat suhtumist oma tervisesse;

2) vaartustades tervislikke eluviise.

1.2.8. Eesméargid oppetoolides
1) motiveerida dpilasi 6ppima ja osa votma olimpiaadidest ja vdistlustest;

2) luua dpetamiseks kaasaaegne dpikeskkond;

3) saavutad

1.3. Ainevaldkonna dppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t66dpetus, tehnoloogiadpetus ning késitdo ja

kodundus.

To00petust dpitakse 1.—3. klassini integreerituna kunstiGpetusega, tehnoloogiadpetust 4.— 9.

klassini, kasitood ja kodundust 4.-9. klassini.

| kooliastme t660petus kasitleb kasitdd, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid. Kunsti ja
t060petuse integreeritud ainekava esitatakse kunstiainete ainevaldkonna juures. Il kooliastmest
jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pohjal Gpperihmadesse, valides dppeaineks kas
késitoo ja kodunduse vOi tehnoloogiadpetuse. See vdimaldab dpilasel stivendatult tegelda teda
huvitava Gppeainega. Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine. Opilased vahetavad
vahemalt 10% Oppeks dpperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning kasitdo ja
kodundus tehnoloogiadpetusega. Nii kasitdo ja kodunduse kui ka tehnoloogiaGpetuse ainekava
sisaldavad igal aastal kuni the Gppetrimestri pikkust ning thel ajal toimuvat projektit66 osa,
mille puhul saavad dpilased kahe 6pperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest,
kas nad 6pivad tehnoloogiadpetust voi kasitdod ja kodundust.

Tehnoloogiaainete nédalatundide jaotumine kooliastmeti:



| kooliaste

Kunst ja té00petus - 8 nadalatundi
1. klassis

Kunst ja to00petus - 3 nddalatundi
2. klassis

Kunst ja to00petus - 3 nddalatundi
3. klassis

Kunst ja to00petus - 2 nadalatundi
Il kooliaste

Kaésitoo ja tehnoloogiadpetus - 5 nadalatundi

4. klassis

Kaésitoo (+kodundus) ja tehnoloogiabpetus - 1 nadalatundi
5. klassis

Késitoo (+kodundus) ja tehnoloogiadpetus - 2 nadalatundi
6. klassis

Késitoo (+kodundus) ja tehnoloogiadpetus - 2 nadalatundi
I11 kooliaste

K&sito0 ja tehnoloogiadpetus - 4 nédalatundi

7. klassis

Ké&sitdo (+kodundus) ja tehnoloogiabpetus - 2 nddalatundi
8. klassis

K&sitdo (+kodundus) ja tehnoloogiadpetus - 1 nadalatund



9. klassis

Kaésitoo (+kodundus) ja tehnoloogiaBpetus - 1 nadalatund

1.4. Tehnoloogiavaldkonna 6ppeainete mahud ja omavaheline 18iming
Tehnoloogiadpetuses jaguneb Oppetdd viieks osaks: tehnoloogia igapédevaelus; disain ja

joonestamine; materjalide to6tlemine; kodundus; projektitd6. Esimesed kolm osa hélmavad
Oppest ca 65 %, kodundus 10% ja projektitsd 25%. Oppeaine osade jarjestuse Oppeaastas
kavandab 8petaja koostdds kasitéd ja kodunduse Opetajaga. Opet korraldades vahetatakse

Opperiihmad.

Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niiidisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja
vaartusi. Saastvat arengut arvestades omandavad Opilased oskused toime tulla tdnapéeva
kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analiiiisima tehnika ja
tehnoloogia olemust ning selle osa ihiskonna arengus. Ope suunab siduma méttetood ja kaelist
tegevust ning mdistma koolis dpitava seoseid elukeskkonnaga.

Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud menui
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analtdsitakse inimeste
tarbijakaitumist, vaartustatakse keskkonnasaastlikku, oma digusi ning kohustusi teadvat
tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kaitumise
vahel.

Projektitdtdega saavad Opilased valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, k&sitdo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid vO6ib I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tlekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega.
Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavaparaseid
to6tlemisviise ning teatud teema sivitsi kasitlemise huvi. Projektitd6 valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega

teadmisi.

Kasittéo ja kodundus koosneb neljast valdkonnast: kasitdd; kodundus; tehnoloogiabpetus
(korraldatakse dpperiihmade vahetusena); projektitod. Késitoo ja kodundus hélmab Gppest ca
65%, millest vdhemalt kolmandik on kodundus. Ligikaudu 25% dppemahust jaab projektitdole



ja 10% tehnoloogiadpetusele. Oppeaine osade jarjestuse Gppeaastas kavandab dpetaja koostdds

tehnoloogiaGpetuse Gpetajaga.

Kasitootundides Opitakse tundma erinevaid tooliike, millest neli on kohustuslikud —
omblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Kavandamine, t66 organiseerimine,
rahvakunsti alused ning materjalidpetus on l&bivate teemadena seotud nii kohustuslike
tooliikide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes toddes saab Uht eset valmistades

Uhendada mitu tooliiki.

Il kooliastmes on rohk eelkdige pdhiliste toovotete ja tehnoloogiate omandamisel ning juhendi
jargi tootamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisel. Igal aastal tehakse praktilisi
toid, mis vdimaldavad Gpitud tehnoloogilisi votteid loovalt rakendada. Uhiste arutluste kaigus
Opitakse tooprotsessi anallilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema ja

hindama ning oma t66le hinnangut andma.

I11 kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele todle ning t66 teadlikule korraldamisele.
Opetuses jargitakse kasitddeseme tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme
kavandamisest ning t66 ajalisest ja tehnoloogilisest kavandamisest kuni t60 teostuse ning

esitlemiseni.

Kodundusdppes omandatakse igapéevaeluga toimetuleku teadmisi ja oskusi. Lisaks
praktilisele toiduvalmistamisele Opitakse tervisliku toitumise pdhitddesid ning tasakaalustatud
meniili koostamist. Oppetdds arendatakse majandamisoskust, hinnatakse keskkonnasaastlikku
ning oma Oigusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiitisitakse inimeste tarbijakaitumist ning
plutakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse

1.5. L&iming teiste valdkonnapéadevuste ja ainevaldkondadega
Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes

vOimalusi jouda praktilistes tegevustes daratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiilisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise vOimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri

valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.



1.6. Opilastes kujundatavad tildpadevused on:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

kultuuri- ja vaartuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi tldkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja vaartustada oma seotust teiste inimestega,
uhiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripdrandiga ning
niudiskultuuri sindmustega; vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata
uldinimlikke ja Uhiskondlikke vaartusi, véartustada inimlikku, kultuurilist ja
looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma vaartushinnanguid;

sotsiaalne ja kodanikupéadevus — suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku,
abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada thiskonna demokraatlikku
arengut; teada ja jargida Uhiskondlikke vaartusi ja norme; austada erinevate
keskkondade reegleid ja Uhiskondlikku mitmekesisust, religioonide ja rahvuste
omapéra; teha koostdod teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida
inimeste ja nende vaartushinnangute erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel;
enesemadratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid
kilgi; analliusida oma kaitumist erinevates olukordades; kaituda ohutult ja jargida
tervislikke eluviise; lahendada suhtlemisprobleeme;

Opipéadevus — suutlikkus organiseerida dppekeskkonda individuaalselt ja riilhmas ning
hankida dppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks ja karjaarivalikuteks vajaminevat
teavet; planeerida Oppimist ja seda plaani jargida; kasutada Opitut erinevates
olukordades ja probleeme lahendades; seostada omandatud teadmisi varemdpituga;
analulsida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal
edasise dppimise vajadusi;

suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt véljendada nii
emakeeles kui ka voorkeeltes, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning
suhtlemise turvalisust; ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda
ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste,
kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; v&artustada
Oigekeelsust ja valjendusrikast keelt ning kokkuleppel pdhinevat suhtlemisviisi;
matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane péadevus — suutlikkus kasutada
matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis ja igapéevaelus; suutlikkus

kirjeldada Umbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil



ning teha tdéenduspdhiseid otsuseid; mdista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja
piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmargiparaselt;

7) ettevotlikkuspéadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi
ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid
vBimalusi, aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmérke, koostada plaane,
neid tutvustada ja ellu viia; korraldada Uhistegevusi ja neist osa votta, ndidata
algatusvdimet ja vastutada tulemuste eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja
paindlikult muutustele; votta arukaid riske;

8) digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kiiresti
muutuvas Ghiskonnas nii Gppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades
suheldes; leida ja séilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvaarsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide
loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha koostdod erinevates digikeskkondades; olla teadlik
digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset
identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja véaartuspdhimdtteid nagu

igapéevaelus.

1.7. Labivad teemad
Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi labivate teemadega:

»Elukestev ope ja karjairi planeerimine*. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tdoprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vBimaluste valimine, t66 kavandamine ning uksi ja heskoos

to6tamine aitavad arendada ning analiilisida oma t6ovoimeid.

»Keskkond ja jiatkusuutlik areng®. Tahtis on toodet valmistades kasutada s&astlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Téhelepanu pdoratakse  keskkonnaséastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Ja&tmete sorteerimine ning energia ja

ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®“. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt

seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t00 korraldamise oskus on ks



valdkonna @ppeainete pdhilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud

projektid, mis annavad dpilastele véimaluse oma vdimeid proovida.

»Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab n&ha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse markama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete

disainimisel.

»Teabekeskkond*“. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéarsust.
Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja

kasitootegijate loominguga terves maailmas.

»Tehnoloogia ja innovatsioon®“. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti
kasutamise vdimaluste ile oma tédde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma tdéd
virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate taisautomaatsete seadmetega
ning véimaluse korral ka nendega tdé6tamine aitavad tunnetada tanapéevaseid tehnoloogilisi

vOimalusi.

»Tervis ja ohutus®. Erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda td6ohutusega ning Arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja slinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse

terviseteadlikule kaitumisele.

,Viirtused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb véartustav suhtumine t6dsse ning t66
tegijasse. Riuhmas t66tamine annab vadrtuslikke kogemusi Uksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vOimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi erinevates situatsioonides,

Opitakse mdbistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vBimalikke tagajargi.

2. KASITOO JA KODUNDUS

2.1. Oppeaine kirjeldus

Kasitoo ja kodundus on Gppeaine, mis 18imib teoreetilised teadmised igapéevaelus vajalike
praktiliste oskustega. Ké&sitdo seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused.

Arutletakse kunsti, k&sitoo ja moe seoste ning kasitoo ja kergetdostuse téhtsuse Ule ajaloos ja



tdnapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse ndgema ja leidma huvitavaid ning
uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on séilitada ja arendada
rahvuslikke kultuuritraditsioone nii kasitéds kui ka kodunduses. Opitakse markama erinevate
maade kasitoo- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.
Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka I66gastav funktsioon nii dppetdds kui ka
tulevases elus. Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud
menlu koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analulsitakse
inimeste tarbijakditumist, vaartustatakse keskkonnasaastlikku, oma digusi ning kohustusi
teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku
kéitumise vahel. Seega kujundab kasitdo ja kodundus dppeainena dpilases praktilist motlemist,
loovust, kéelise tegevuse arengut ja eneseanaltilisi vdimet ning arendab tehnoloogiaalast

kirjaoskust. Oppeaine 18imib teadmisi, mis on omandatud teistes &ppeainetes.

2.2. Oppetegevus

1) Oppetegevust kavandades ja korraldades:

2) lahtutakse Gppekava alusvéartustest, tldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust
ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse I8imingut teiste dppeainete ja labivate
teemadega;

3) taotletakse, et dpilase Gpikoormus (sh kodut6édde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

4) vdimaldatakse Oppida individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat66d), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

5) kasutatakse diferentseeritud Oppellesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

6) rakendatakse nildisaegseid info ja kommunikatsioonitehnoloogiatel p&hinevaid
Opikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid;

7) laiendatakse Opikeskkonda: muuseumid, néitused, looduskeskkond, arvutiklass,
koolidu, ettevotted jne;

8) kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus,
projektdpe, uurimistdod, katsetused (nt erinevate materjalide ja toiduainete omadused),

Urituste ja ndituste korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede



ja tootutvustamiseks ning eksponeerimiseks, méangud, arutelud, diskussioonid,
vaditlused jne;

9) l&htutakse sellest, et kasito0 ja kodundus on praktilise suunitlusega Oppeaine:
vahemalt2/3 dppetunnist peab olema praktiline tegevus;

10)on rbhk loovusel (disainimine), rahvuslike tootraditsioonide sailitamisel (rahvuslik
toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ning
nliudisaegsel tehnoloogial;

11) péoratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tdéhelepanu ohutusele;

12) planeerib Gppesisu ajalise jaotumise ainedpetaja. Kasitods on soovitatav igal Gppeaastal
valida 2 pdhilist téoliiki, millega seostada ainesisesed labivad teemad (kavandamine,
rahvakunst, t66 organiseerimine, materjalid);

13) projektdppe teemasid valides saab rohkem t&helepanu pdoérata paikkonna
traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnoloogiatega ja neid katsetada, suunata Gpilasi
iseseisvalt ja koos teistega loovalt probleeme lahendama, looma ning ainedritusi
korraldama (projektdppe teemad vdivad olla nii kodundusest, ké&sitoost kui ka
tehnoloogiast);

14) jaotatakse Kklass toitu valmistades ja teiste praktiliste tlesannete korral vaiksemateks
rihmadeks (1-5 dpilast);

15) leitakse kodunduse teemade juures 16imingu véimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia
kui ka keemiaga; terviseteadlik kdaitumine kinnistub tunnis tehtavate praktiliste
ulesannete kaudu;

16) lahtutakse eesmargist, et Opilased Opiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja

organiseerima, ning valditakse liigset otsest juhendamist.

2.3. Fuusiline dpikeskkond
1) Tehnoloogiabpetuse, kasitod ja kodunduse tundide l&biviimiseks jaotuvad dpilased

klassis kahte riithma soolisust arvestamata.
2) Kool korraldab valdava osa kasitd6 ja kodunduse dpet ruumides, kus:

a) kaésitoo jaoks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele;



b) kodunduse jaoks vajalik sisustus on ténapdevane ning vdimaldab
ohutult ja nuldisaegselt, toitu valmistada. Praktilistes kodunduse
tundides kannavad 0Opilased pdlle;

c) on ventilatsioon;

d) ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas todriistad, vastavad tervisekaitse,
todohutuse ja ergonoomia nduetele.

3) Kool vdimaldab kasitoo ja kodunduse dppeks vajalikud materjalid.

2.4. Hindamine
Hindamisel l&htutakse vastavatest Sinimde Pdhikooli 6ppekava tldosas Kirjeldatud dpilaste

hindamise korra satetest.

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii Gpetaja sénaline hinnang, hinne kui ka

dpilase enda hinnang oma tddle.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

1) kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

2) valmistamist (materjalide ja toovahendite kasutamise oskust, omandatud
teadmisterakendamist praktikas, té6ohutusnGuete ja higieenireeglite jargimist
iseseisvust koostoooskust);

3) t60 tulemust (kavandatu 6nnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t06 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

4) Opilase arengut, puldlikkust ning kodukorra taitmist.

2.5. Ké&sitoo ja kodunduse 11 kooliastme Gpitulemused

6. klassi dpilane:

1) tunneb rodmu Uksinda ja koos teistega to0 tegemisest;



2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning to6vahendeid, jargib seejuures
ohutusndudeid ja hoiab korras todkoha;

3) leiab ideid ning oskab neid esitleda;

4) saab aru t06juhenditest ja selgitavatest joonistest;

5) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

6) teab tervisliku toitumise pdhialuseid,;

7) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone

2.6. KASITOO 6ppesisu ja dpitulemused

2.6.1. Kavandamine
Opitulemus

Opilane:

1) kavandab omandatud t66votete baasil jdukohaseid kasitooesemeid;
2) leiab kasitooeseme kavandamiseks ideid eesti rahvakunstist;

3) leiab vBimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale.
Oppesisu

1) Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades. Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine.
Kavandamise graafilised vdimalused. Varvusdpetuse pdhitddede arvestamine esemeid
disainides.

2) ldeede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

3) Tekstiilide ja ké&sitoomaterjalide valiku ning sobivuse pdhimdtted Ilahtuvalt

kasutusalast.

2.6.2. T66 kulg.
Opitulemused

Opilane:

1) tootab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jérgi;

2) jargib to6tades ohutusndudeid ning hoiab korras tookoha;



3) hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.
Oppesisu

1) Tdoo6tamine suulise jJuhendamise jargi. ToGtamine to6juhendi jargi. Lihtsama to6juhendi
koostamine.
2) To0jaotus riihmas, Uhistod kavandamine, hooliv, arvestav ja tiksteist abistav kaitumine.

Uhise tooanaluiisimine ja hindamine.

2.6.3. Rahvakunst
Opitulemused.

Opilane:

1) markab rahvuslikke kujunduselemente tdnapaevastel esemetel;

2) kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke esemeid.
Oppesisu

1) Rahvakultuur ja selle téhtsus. Esemeline rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud
mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja tanapédevastel esemetel. Muuseumide roll rahvakunsti
séilitajana.

2) Rahvuslike detailide kasutamine tanapaevast tarbeeset kavandades.

2.6.4. Materjalid
Opitulemused.

Opilane:

1) kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;
2) eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning vordleb nende omadusi;

3) seostab kasitooldnga jamedust ja eseme valmimiseks kuluvat aega.
Oppesisu

1) Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.

2) Kanga kudumise p6himote. Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud

kangad.



3) Omblusniidid, kasitooniidid ja -16ngad. Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete

hooldamine.

2.6.5. Tooliigid
Opitulemused.

Opilane:

1) kasutab tekstiileset kaunistades Uhe- ja kaherealisi pisteid,

2) seab 6mblusmasina tookorda, traageldab ning 6mbleb lihtdmblust ja palistust;

3) lbikab valja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;

4) mdistab tapsuse vajalikkust dmblemisel ning jargib seda oma t6os;

5) heegeldab ja koob pohisilmuseid ning tunneb mustrite Glesmarkimise viise ja
tingmaérke;

6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi jérgi.
Oppesisu

1) Tikkimine. To6vahendid ja sobivad materjalid. Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised
ja kaherealised pisted. Mustri kandmine riidele. T66 viimistlemine.

2) Omblemine. Toé6vahendid. Tapsuse vajalikkus 6mblustéds. Omblemine kasitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina niidistamine. Lihtdmblus. Adrestamine. Palistused.
L&ike paigutamine riidele, dmblusvarud. Omblustdé viimistlemine.

3) Kudumine. Toéovahendid ja sobivad materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja
pahempidine silmus. Aaresilmused. Kudumi I6petamine. Lihtsa koekirja lugemine.
Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

4) Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad materjalid. PGhisilmuste heegeldamine .Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegelkirjade tlesmarkimise viisid. Skeemi jargi heegeldamine.
Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine ja Uhendamine. Heegeldustoo

viimistlemine.

2.7. KODUNDUSE 06ppesisu ja 6pitulemused

2.7.1. Toit ja toitumine
Opitulemused.



Opilane:

1) teab erinevaid toiduainerihmi ning tunneb neisse kuuluvaid toiduaineid ja nende
omadusi,

2) vordleb pakendiinfo jargi erinevate toiduainete toitevaartust;

3) teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning séilitab toiduaineid sobival viisil;

4) hindab oma toitumisharjumuste vastavust toitumisdpetuse pdhitddedele ning teeb

ettepanekuid tervislikumaks toiduvalikuks.
Oppesisu

1) Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitded. Toidupdramiid.
Toiduainertihmade Uldiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused,
2) piim ja piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,

toidurasvad. Toiduainete sailitamine.

2.7.2. TOO organiseerimine ja htigieen
Opitulemused.
Opilane:

1) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades;
2) koostab koos kaaslastega todplaani, lepib kokku té6jaotuse, tdidab lesande, hindab
rihma toétulemust ja igatihe rolli tulemuse saavutamisel;

3) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab teiste arvamust.
Oppesisu

1) Isikliku hlgieeni nduded kddgis tootades. Toidu ohutus. NGude pesemine Kkasitsi ja
masinaga, koogi korrashoid. Té0de jarjekord toitu valmistades.
2) Toojaotus rihmas, Ghistod kavandamine, hooliv ja arvestav kaitumine. Uhise t66

analtdsimine ja hindamine.

2.7.3. Toidu valmistamine.
Opitulemused.



Opilane:

1) kasutab m&dtendusid ja kaalu ning oskab teisendada mahu- ja massiiihikuid;
2) valib téovahendid ja seadmed t60 eesmargi jargi ning kasutab neid ohutusndudeid

arvestades;
3) valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid toiduaineid ning kilm- ja

kuumtootlemistehnikaid.
Oppesisu

1) Retsept. Mo6tuhikud. Toovahendid kodgis. Ohutushoid.

2) Toiduainete eeltootlemine, kilm- ja kuumtodtlemine. Vaileivad. Kuumtdotlemata
magustoidud.

3) Kulmad ja kuumad joogid. Kartulite, munade ja makarontoodete keetmine. Toor- ja
segasalatid.

4) Kilmad kastmed. Pudrud ja teised teraviljatoidud.

2.7.4. Lauakombed.
Opitulemused.

Opilane:

1) katab toidukorra jargi laua, valides ning paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja -
kaunistused;

2) peab kinni tldtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust.
Oppesisu

1) Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised vGimalused.

2) Lauapesu, -ndud ja-kaunistused. Sobivate nGude valimine toidu serveerimiseks.

2.7.5. Kodu korrashoid.
Opitulemused.

Opilane:



1) teeb korrastustoid, kasutades sobivaid td6vahendeid,;
2) planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist hooldusmarkide jargi;

3) ndeb koduttdde jaotamises pereliikmete heade suhete eeldust.
Oppesisu

1) Puhastus- ja korrastust6od. Kodut6ode planeerimine ja jaotamine. To6vahendid.

2) Radivaste pesemine kasitsi ja masinaga. Hooldusmaérgid. Triikimine

2.7.6. Tarbijakasvatus.
Opitulemused.

Opilane:

1) teab viljendite ,,kdIblik kuni ...” ja ,,parim enne ...” tdhendust;

2) tunneb jaatmete hoolimatust kaitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning teab
endavdimalusi, kuidas aidata kaasa jaatmete keskkonnasééastlikule kéitlemisele;

3) kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;

4) oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pdhjendada;

5) analilisib oma taskuraha kasutamist.
Oppesisu

1) Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja sdastmise ile
Tarbijainfo (pakendiinfo). Teadlik ja saastlik tarbimine. Energia ja veesaastlik

tarbimine. Jadtmete sortimine.

2.8. PROJEKTTOODE 6ppesisu ja Gpitulemused
Opitulemused.

Opilane:

1) teadvustab end rihmato0, projektitoo ja teiste Gihistoos toimuvate tegevuste lilkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koostd0- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega tlesannetele ning probleemidele lahendeid:;
4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste to6alaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja p6hjendab oma arvamust;



6) vadrtustab t60 tegemist ning analtitsib t66 kulgu
Oppesisu

Opilased saavad valida kahe v&i enama korraga toimuva valikteema v6i aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitod kui ka
kodundusevaldkonnast. Projektitéid v6ib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tlekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega.
Projektitodd valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid
to6tlemisviise ning teatudteema suvitsi késitlemise huvi. Projektitéd valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega

teadmisi.

2.9. Kasitoo ja kodunduse 111 kooliastme dpitulemused
9. klassi dpilane:

1) tunneb rodmu Uksinda ja koos teistega t06 tegemisest;

2) arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise dle;

3) teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;

4) kasutab loovilesannete taitmiseks materjali kogudes nuldisaegseid teabevahendeid
ning ainekirjandust;

5) tunneb ja vaartustab rahvaste kultuuriparandit;

6) analldsib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb valikuid
edasisteks dpinguteks;

7) valib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentd ning valmistab
erinevaid toite;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana.

2.10. KASITOO Opitulemused ja dppesisu

2.10.1. 1.Disain ja kavandamine
Opitulemused.



Opilane:

1) valib sobivaid réivaid, lahtudes nende materjalist, otstarbest, I6ikest, stiilist ja oma
figuurist;

2) arutleb moe muutumise dle;

3) maérkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste disainis;

4) kavandab isikupéraseid esemeid.

Oppesisu

1) Tekstiilid rdivastuses ja sisekujunduses. Rdivastus kui ajastu vaimu peegeldaja —
sotsiaalsed marksusteemid.

2) Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise p6himdtted. Moe,isikupéra
ja proportsiooni pdhimdtete arvestamine kavandades. Sobivate lisandite valik stiili
kujundades.

3) ldeekavand ja selle vormistamine. Ornamentika alused. Kompositsiooni

seadusparasustearvestamine kasitodeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja

kaunistamisviisid erinevates tekstiilitehnoloogiates.

2.10.2. Rahvakunst
Opitulemused.

Opilane:

1)
2)
3)

tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitootavasid,;
kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid;
néeb rahvaste kultuuriparandit kui vaartust.

Oppesisu

1) Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond.
Stimbolid jamérgid rahvakunstis.

2) Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti
etnograafiline ornament tdnapdevase roivastuse ja esemelise keskkonna

kujundamisel. Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

2.10.3. TOO organiseerimine
Opitulemused.



Opilane:

1)
2)
3)
4)

5)

Oppesisu

1)

2)

3)

arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise dle Ghiskonna arengus;

otsib tlesandeid taites abi nuldisaegsest teabelevist;

esitleb voi eksponeerib oma t60d,;

taidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud Ulesandeid ning planeerib t66d
ajaliselt;

analliusib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb valikuid

edasisteks dpinguteks ja hobideks.

Késitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning seda mdjutanud tegurid ajaloos.
Niddisaegsed tehnoloogilised vdimalused ning uudsed votted rdivaste ja
tarbeesemete valmistamisel. Kasitsitoovaartustamine tarbekunsti osana voOi
isikuparase eneseviljendusena. Omblemise ja kasitddgaseotud elukutsed ning
vBimalused ettevtluseks. Téovahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt materjalist ja
valmistatavast esemest. To0planeerimine Uksi ja rihmas tootades. Vajaliku teabe
hankimine tdnapdeva teabelevist, selleanaluls ja kasutamine. Elektriliste
tobvahenditega to6tamine ja nende hooldamine kasutusjuhendijérgi. Iseseisvalt
to6juhendi jargi toGtamine.

Oma t66 ja selle tulemuse analulsimine ning hindamine. TO6 esitlemine ja
eksponeerimine.

Néituse  kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t60

eksponeerimiseks.

2.10.4. Materjalid
Opitulemused.

Opilane:

1) Kkirjeldab keemiliste kiudainete p6hiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

2) vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele;

3) kombineerib oma t60s erinevaid materjale.



Oppesisu

1) Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude ja sinteetiliste kiudude
saamine ning omadused.
2) Téanapdeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise

vOimaluste leidmine.

2.10.5. Tooliigid
Opitulemused.

Opilane:
1) valib to6eseme valmistamiseks sobivaid materjale, té6vahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid;
2) votab Idikelehelt 16ikeid, valib Gpetaja abiga sobiva tehnoloogia ja 6mbleb
endale rdivaeseme;
3) koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades; koob ringselt;
4) leiab loovaid vdimalusi kasutada Opitud kasitootehnika

Oppesisu

1) Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand loomingulise
valjendusvahendina. Sumbolid ja margid. Vo6imaluse korral tikandi
kavandamine ja loomine arvutiga.

2) Omblemine. Kanga kuumniiske tootlemine. Roivaeseme dmblemine. Madtude
votmine, rdivasuurusnumbri mé&aramine, ldikelehe kasutamine ja lBigete
paigutamine riidele. Valitud rdivaesemedmblemiseks sobivate tehnoloogiliste
votete kasutamine. Eseme dmblemise tehnoloogilise jarjekorra maaramine.
Omblustdd viimistlemine.

3) Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt kudumine.
Kirjamine. Erinevate koekirjade kudumine skeemi jargi. Silmuste arvestamine,
eseme kudumine ja viimistlemine.

4) Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste vdimalustega.

2.11. KODUNDUSe dpitulemused ja dpisisu



2.11.1. Toit ja toitumine

Opitulemused.
Opilane:

1) teab mitmekulgse toiduvaliku tahtsust oma tervisele ning pohiliste makro- ja
mikrotoitainetevajalikkust ja allikaid;

2) analliisib toiduainete toitevaartust, hindab nende kvaliteeti, tunneb toidu
erinevaid séilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid,;

3) analttsib menul tervislikkust ning koostab tasakaalustatud ja mitmekulgse
menud;

4) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi
rakendada;

5) vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab toitumistavasid mdjutavaid

tegureid.

Oppesisu

1) Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad. Lisaained toiduainetes.
Toiduainetetoitainelise koostise hinnang. Mitmekilgse ja tasakaalustatud
paevameniill  koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised
tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias —anal(ius ja hinnangud.

2) Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide mdju organismile.
Toitumishaired.

4) Eestlaste toit labi aegade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut
mdjutavad tegurid (asukoht, usk jm). Toiduainete muutused kuumtdotlemisel,
toitainete kadu. Mikroorganismid toidus. Toiduainete riknemise pdhjused.
Higieeninduded toiduainete sailitamise korral. Toidu kaudu levivad haigused.

Toiduainete séilitamine ja konservimine.

2.11.2. TOO organiseerimine

Opitulemused.



1)
2)
3)
4)

1)
2)
3)
4)

1)

2)

3)

4)
5)

1)

Opilane:

arvestab rihmadilesandeid téites kaasopilaste arvamusi ja hinnanguid;
kasutab menuitid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid,;
kalkuleerib toidu maksumust;

hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud elukutseteks vdi hobideks.

Oppesisu
1) Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates menuu
koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t66 organiseerimisest kuni tulemuse

analiisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.

2.11.3. Toidu valmistamine
Opitulemused.

Opilane:

teab toiduainete kuumtdotlemise viise;
tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise v@imalusi;
valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja killmi roogi;

klipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid kergitusaine

Oppesisu

Niddisaegsed kodgiseadmed, nende kasutamine ja hooldus. Kuumtdétlemise viisid.
Maitseained ja roogade maitsestamine.

Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed. Kergitusained ja
tainatooted.

Vormiroad ja vokitoidud.

Kuumtdodeldud jérelroad.

Rahvustoidud.

2.11.4. Etikett
Opitulemused.

Opilane:

koostab l&htuvalt Urituse sisust mentil ning kujundab ja katab laua;



2)

3)

4)

1)

2)

kujundab kutse ja leiab loomingulisi v@imalusi kingituse pakkimiseks;
roivastub ja kaitub Urituse iseloomu kohaselt;

mdistab lauakommete tahtsust meeldiva suhtluskeskkonna loomisel.

Oppesisu
Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused. Ideede ja vdimaluste leidmine
erinevate peolaudade kujundamiseks. Peolaua mentt koostamine.

Rdivastus ja kéitumine vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

2.11.5. Kodu korrashoid
Opitulemused
Opilane:

1) arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse ning seal elavate inimeste vahel;

2) tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab vdrrelda nende erinevaid parameetreid ja
kasitseda neid kasutusjuhendi jargi;

3) tunneb pdhilisi korrastustdid ja -tehnikaid ning oskab materjali omaduste ja
maéaardumisejargi leida sobiva puhastusvahendi ning -viisi;

4) teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe seoseid.

Oppesisu

1) Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede hooldamine.

2) Kodumasinad.

3) Olmekeemia. Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus. Suurpuhastus.

2.11.6. Tarbijakasvatus
Opitulemused
Opilane:

1) tunneb tarbija 6igusi ning kohustusi;
2) analulsib reklaamide mdju ostmisele;
3) oskab koostada leibkonna eelarvet;

4) planeerib majanduskulusid eelarve jargi.



1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Oppesisu

1) Tarbija digused ja kohustused. Margistused toodetel. Ostuotsustuste mdjutamine,
reklaami moju.

2) Teadlik ja s&astlik majandamine.

3) Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud. Kokkuhoiuv@imalused ja
kulude analiius.

4) Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tahtpaevad)

2.11.7. Kodundus

Opitulemused.

Opilane:

teab ja vaartustab tervisliku toitumise pdhialuseid;

tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis tootades;

teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks sobivaid tddvahendeid,;

katab lauda ning peab kinni tldtuntud lauakommetest;

teab jaatmete késitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid;

teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekilgse menid;
kasutab menuitid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid,;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

10) kalkuleerib toidu maksumust;

11) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana.

1)

2)

3)

Oppesisu

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitded. Toiduainete séilitamine.
Hugieeninduded. Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekdlgse ja
tasakaalustatud paevameniiukoostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.

Ko60gis tootades. Jaatmete sortimine. Retsepti kasutamine, mddtuhikud. Toiduainete
eeltootlemine, kilm- ja kuumtdotlemine. Vdileibade ja salatite valmistamine.
Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud. Kipsetised ja vormiroad. Kditumine peolauas,
kohvikus, restoranis . Puhastusvahendid ja nendeomadused.

Kulmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad

vOimalused.



4) Puhastus- ja korrastustood. Roivaste ja jalandude hooldamine. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend).

5) Toitumisteave meedias — analtilis ja hinnangud. Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja
lihatoidud.

6) Kodumasinad.

7) Ruumide kujundamine, mdobel ja kunst kodus.

8) Looduslikud ja stnteetilised tekstiilmaterjalid, nende valiku ning sobivuse pdhimétted
roivastuses ja sisekujunduses.

9) Hooldusmargid. Tarbija digused ja kohustused. Kokkuhoiuvdimalus.

2.11.8. PROJEKTITOODE &pitulemused ja dppesisu
Opitulemused

Opilane:

1) teadvustab end rihmat60, projektitoo ja teiste Gihistdos toimuvate tegevuste lilkmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koostd0- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega tlesannete ning probleemide lahendeid:;

4) valmistab Uksi vdi koostdos teistega tlesande vdi projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste t06alaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja p6hjendab oma arvamust;

7) vaartustab td0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

8) organiseerib paindlikult Ghistod, planeerib ajakava ja oskab jaotada

9) toollesandeid,

10) teeb Ulesandeid téites aktiivselt koostdod kaasopilastega;

11) suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivaliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et
saadavajalikku infot, seda anallilsida, kriitiliselt hinnata ja t6lgendada;

12) vééartustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

13) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate

seaduste ja normidega.

Oppesisu
1) Igal dppeaastal on ainekavas uks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida

Opperihma.



2) Valikteemad ja projektid voivad olla nii ké&sitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad

voivad olla nt ehist66d, mudelism jne.

2.12. Oppetegevused ja metoodilised soovitused

K&sitoo ja kodundus on praktiline dppeaine, kus véhemalt 2/3 dppeajast peab olema
praktiline tegevus, mis toetub loovale mottetdole. Senisest enam poodratakse téhelepanu
oma ideede, tegevuste ja nende tulemuste anallilisimisele, seoste leidmisele teistes
Oppeainetes dpituga ning tehnoloogiamaalimas ja kodukultuuris toimunud ja toimuvate
muudatuste nagemisele ning pusivaéartuste hoidmisele. Eesmargiks on dpilase iseseisev
toimetulek erinevate Ulesannete ja probleemidega, selleks tuleb leida sobivaid
Oppellesandeid ja luua keskkond, kus Opilasel on vdimalus senisest rohkem ise oma
tegevust juhtida. Mdne praktilise t66 tulemus ei pruugi olla sellisel juhul kill dpetajale
ootuspérane, aga t60 tulemuste ja oma tegevuse analliisimine aitab edaspidi Gpilasel
teha vajadusel teistsuguseid valikuid.

Oppetdd vBiks sisaldada erinevaid dppemeetodeid, alates iseseisvast uurimuslikust ja
praktilisest t60st kuni meeskonnatdo, Uhisprojektide ja Oppekaikudeni. Pohiliselt
uhistooga taidetud kodunduse tunnid annavad hea vGimaluse arendada Opilaste

sotsiaalseid oskusi ning poorata tdhelepanu vaartuskasvatusele.

2.13. Hindamine
Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii 6petaja sénaline hinnang, hinne

kui ka dOpilase enda hinnang oma t66le.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:
e kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust

pbhjendada tehtud otsuseid/valikuid);



e valmistamist (materjalide ja t6dvahendite kasutamise oskust,
omandatud teadmiste kasutamist praktikas, tdoohutusnduete ja
hligieenireeglite jargimist, iseseisvust, koostoooskust);

e t60 tulemust (kavandatu ©nnestumist, viimistlust/kvaliteeti, t66
Oigeaegset valmimist, esitlemise oskust);

e Opilase arengut, ptudlikkust, kodukorra taitmist.
2.14. VVoimalik diferentseerimine

Kasitod kui loomingulise dppeaine puhul on diferentseerimine loomulik. Opilast
vdimed ja suundumused on erinevad ja nendega on véimalik arvestada. Osa dpilasi on
loomingulisemad ja neile on huvitavamad toodete disaini ning leiutamisega seotud
ulesanded, aga on ka dpilasi, kes tahavad ja suudavad teha véga filigraanset j¢
korrektset t66d ning samas jaavad hatta t66 kavandamisega. Opetaja toetus ja hésti
valitud tlesanded aitavad 6pilasel arendada kdiki kilgi, samas kogeda edu selles, milles
ollakse tugev. Uhistoode kaigus kujuneb ka &pilastel oskus iksteisega arvestada,
maérgata enda ja teiste tugevaid kiilgi ning Uksteist toetada. Opetaja saab suunata 6pilasi
valima joukohast t66d, nditeks kui mdne Opilase kaelised vBimed on védga véikesed
(selleks vdib olla mitmeid, ka tervisega seotud pdhjuseid), vdib tema t6d olla
tehnoloogiliselt tunduvalt lihtsam — néiteks koekirjalise kudumi asemel lihtsalt

ripskoeline ese.



3. TEHNOLOOGIAOPETUS

3.1 Tehnoloogiadpetuse Il kooliastme dpitulemused

Il kooliastme Gpitulemused kajastavad Gpilase head saavutust.
6. klassi Opilane:
1) mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
2) vajalikkust igapaevaelus;
3) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid
tehnoloogilisi
4) sisteeme ja protsesse ning ressursse;
5) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud tilesandeid;
6) joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;
7) tunneb pdhilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt;
8) teab pohilisi toovahendeid ja toéotlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;
9) valmistab lihtsaid tooteid (nt manguasi, paat, liikuv auto jne);
10) esitleb ideed, joonist v6i toodet;
11) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja totohutusndudeid;
12) védrtustab ning jargib valjakujunenud téoalaseid vaartus- ja kaitumishoiakuid,;
13) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

3.2 Tehnoloogia igapéevaelus

Opitulemused

Opilane:
1) mdistab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
2) igapéevaelus;
3) toob nditeid slisteemide, protsesside ja ressursside kohta;
4) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;
5) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;
6) iseloomustab ja vOrdleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
7) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning nludisajal;
8) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

9) valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona;



10) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid

11) saavutusi.

Oppesisu
1) Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline Kkirjaoskus ja selle vajalikkus. Sisteemid,
protsessid ja
2) ressursid. Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja
3) konstruktsioonid. Transpordivahendid. Energiaallikad.

3.3 Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

1) selgitab joonte tahendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda

2) esitleda;

3) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

4) teab ja kasutab dpitilesannetes disaini elemente;

5) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettenahtud materjale;

6) markab probleeme ja pakub neile omandolisi lahendusi;

7) osaleb 0Opilasepéraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide

8) valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;

9) modistab leiutiste osatéhtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse isedrasust

10) ja

11) leiutajate olulisemaid saavutusi.

Oppesisu

1) Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused.
M66tmed ja

2) modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mdtmestatud tehnilise joonise koostamine
jaselle

3) esitlemine.



4) Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.
Insenerid ja

5) leiutamine.

3.4 Materjalid ja nende to6tlemine

Opitulemused
Opilane:

1) tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmargipéraselt erinevaid to6tlusviise, téévahendeid ja materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

5) kasutab 6ppetdds puur- ja treipinki;

6) analldsib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;

7) annab tehtud Glesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

8) madistab ja arvestab kaaslaste erinevaid td6oskuseid;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

10) véartustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

11) kasutab materjale saastlikult ning leiab vGimalusi nende korduskasutuseks.
Oppesisu

1) Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused.

2) Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning téovahendid (todriistad
ja masinad).

3) Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.

4) Tervisekaitse- ja to6ohutusnduded tootlemises, ohutud t66votted.
3.5 Projektitood
Opitulemused
Opilane:

1) teadvustab end rihmat60, projektitoo ja teiste Gihistoos toimuvate tegevuste lilkmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koost6- ja suhtlusvormides;



3)
4)
5)
6)
7)

1)

2)

leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega Glesannete ning probleemide lahendeid;
valmistab Uksi vdi koostos teistega ulesande vai projekti lahenduse;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste to6alaseid arvamusi;
kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

vadrtustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Oppesisu

Igal Oppeaastal on ainekavas ks 0ppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperihma.

Projektitodd voivad olla nii kasitdost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehisto6d,

mudelism jne.

3.6 Opitulemused klassiti, 11 kooliaste

4. Klassi dpilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Tunneb pd&hilisi ohutusndudeid tehnoloogiadpetuses.

Oskab kasutada joonlauda, mdddulinti ja nurgikut.

Oskab teisendada mdatuhikuid.

Suudab valmistada lihtsa kavandi.

Suudab lahendada lihtsaid konstrueerimisulesandeid.

Tunneb enamlevinud puuliike ja materjale.

Oskab kasitsi tdodelda puitu.

Kasutab enimlevinud to6riisutu: saag, haamer, nuga, kruvikeeraja jms.

Oskab kasutada seadistatud puurpinki.

10) Tunneb erinevaid liiteid: nael-, liim- ja kruviliide. Kasutab materjali saastlikult.

5. klassi 6pilane:

1)
2)
3)

Tunneb pdhilisi ohutusndudeid tehnoloogiadpetuses.
Tunneb erinevaid médtmise ja markimise vahendeid.

Suudab kujutada ristprojektsioonis lihtsat geomeetrilist kujundit.



4) Suudab konstrueerida vastavalt etteantud tingimustele.

5) Tunneb puitmaterjale ja nende omadusi.

6) Oskab kasutada enimlevinud tooriistu.

7) Oskab puitu vesta. Oskab valmistada ristliite.

8) Saab hakkama lihtsa arvutiprogrammi kasutamisega ( modelleerimine ).

9) Omab uldteadmisi metallidest.

10) Teab traadi saamise viise. Oskab traati t60delda ja saab hakkama lihtsamate
traaditoodega.

11) Suudab t6ddelda pehmet lehtmaterjali ( plekk ).

12) Tunneb jalgratta ehitust ja saab hakkama selle lihtsamate hooldustéddega.

6. klassi dpilane:

1) Tunneb pd&hilisi ohutusndudeid tehnoloogiadpetuses.

2) Suudab komplekteerida oma t6dkoha.

3) Tunneb tehnilisel joonisel olevaid jooni ja oskab neid kasutada.

4) Suudab kasitsi v@i lihtsa arvutiprogrammi abil kujutada eset ristprojektsioonis ja
joonise modtmestada.

5) Suudab valmistada lihtsast geomeetrilisest kujundit pinnalaotuse.

6) Tunneb lihtsamaid tappliiteid. Oskab avada ja sulgeda keermesliiteid.

7) Oskab kasutada puur- ja treipinki.

8) Tunneb vooluringi osasid ja suudab konstruktoril koostada lihtsa vooluringi.
9) Teab pleki saamise viise.

10) Oskab markida plekile, plekki 18igata, palistada, painutada ja traatida.

11) Oskab kahte metallpinda (ihendada jootmise ja neetimise teel.

3.7 Tehnoloogia 11 kooliastme dpitulemused

I11 kooliastme Opitulemused kajastavad Opilase head saavutust.
9. klassi dpilane:
1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja tootlemisviise ning

kasutab



2) selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

3) kasitseb ohutult ké&si- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,

4) kasutab ressursse keskkonda s&éstvalt ning jatkusuutlikult;

5) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning mdistab iseenda

6) osaluse téhtsust tehnoloogiat kasutades;

7) madistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja

8) pobhjendada;

9) analulsib toote valmistamise protsessi ning stinteesib uusi teadmisi;

10) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tdhusust, esitleb toodet;

11) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste v&imalusi praktilistes
tegevustes;

12) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tédmaailmas;

13) kujundab oma positiivsed véartushinnangud ja kdlbelised to6harjumused, véldib ning

14) hindab vdimalikke ohte t60s;

15)teeb tervislikke toiduvalikuid, véartustab tervislikke eluviise ning toimib
vastutustundliku

16) tarbijana.

3.8 Tehnoloogia igapaevaelus

Opitulemused
Opilane:
1) kirjeldab ja analliusib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;
2) mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust
nende
3) eetilise kujundamise eest;
4) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete tldist
5) t66pbhimdbtet ning ohutut kasitsemist;
6) teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvdimalusi;
7) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sééstvalt ja jatkusuutlikult;
8) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tddmaailmas ja teab oma eelistusi

9) eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul,



10) iseloomustab t&napdevast tootmisprotsessi, Kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

11) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning anallitsib tehnoloogia

12) uuenduslikke arenguvéljavaateid.

1)
2)
3)
4)
5)
6)

1)
2)
3)
4)
5)
6)

1)

2)

3)

4)

Oppesisu

Tehnoloogia analliisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised
tdekspidamised tehnoloogia

rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. P6llumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia.

Ressursside saastlik tarbimine. T66maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.

Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

3.9 Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

planeerib llesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;
lahendab probleemilesandeid, teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;
teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid ning oskab neid t6ds rakendada;
loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemilesannete
lahendamine.

Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine
arvutiga.

Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja t&hised tehnilistel
joonistel.

Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.



1)

2)

3)

4)

3.10 Materjalid ja nende to6tlemine

Opitulemused

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

2) analulsib materjalide omadusi, tootlemise viise ning kasutamise voimalusi,
stinteesib uusi teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toévahendeid, vdimaluse korral CNC-
to6pinki, valib sobivaima tootlusviisi;

4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;

6) kujundab vélja oma positiivsed vaartushinnangud ja kélbelised té6harjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdtohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid

ning tédvahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende td6tlemise kohta teabe hankimise vBimalused kirjandusest ning
internetist. Tanapaevased materjalide tootlemise viisid.

Ké&si- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja materjalide
tootlemise thildamise véimalused (CNC-t66pingid).

Optimaalse tootlusviisi valimine. Toodete liitevdimaluste kasutamine. Nuudisaegsed
vOimalused materjalide to6tlemisel ja detailide Uhendamisel tooteks.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud to6votted.

3.11 Projektitéod

Opitulemused

Opilane:

1) organiseerib paindlikult Ghist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada to6ulesandeid,;
2) teeb Ulesandeid taites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et
saada vajalikku infot, seda analliiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab (ksi voi koost6os teistega tlesandele voi projektile lahenduse;



1)
2)
3)

5) véartustab t66 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;
6) madistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate

seaduste ja normidega.

Oppesisu

Igal Gppeaastal on ainekavas ks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt

valida dpperiihma.

Valikteemad ja projektid vdivad olla nii k&sitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad

vdivad olla nt ehistédd, mudelism jne.

3.12 Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest Sinimée Pdhikooli 8ppekava iildosa sétetest. Opilast
hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase
enesehinnang.

Opitilesande taitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vdi kavandi rakendamise
vOimalust,

2) materjali ja tdovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, to0joonise
tehnilist korrektsust jms);

3) valikute (idee, todtlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

4) valmistamise kulgu (koostdooskust, iseseisvust t06d tehes, materjalide ja
todbvahendite ning Kkirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust,
teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, td6ohutuse jargimist jms);

5) Opilase arengut (edasiptiudlikkust, vaimset ja fldsilist arengut);

6) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, t60 Oigeaegset
valmimist,

7) toote kvaliteeti jm), sh tksikute Glesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kaitumise reegleid ja Gpilase hoiakuid
(ptudlikkust, suhtumist dppetdosse, abivalmidust teiste dpilaste suhtes, Gpperuumide

kodukorra taitmist, téokust, jarjekindlust, tahelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi,



tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemilesannete, vdistlusméngude,
projektitéode jms pdhjal.

9. klassis lahtutakse dpilaste hindamisel lisaks eelnimetatule jargmisest:

1) teadmiste ja oskuste kokkuvodtvaks hindamiseks pdhikooli 16pul teevad dpilased
16putdo;

2) hindamisel voetakse arvesse osalemist aineolimpiaadidel, -konkurssidel, -ritustel

ja voistlustel.

3.13  Opitulemused klassiti, 11 kooliaste
7. klassi Gpilane:

1) Tunneb pohilisi ohutusndudeid tehnoloogiadpetuses.

2) Oskab valida ja kasutada elektrilisi késitooriistu.

3) Oskab m6dta nihikuga.

4) Oskab modtmestada tehnilist joonist ja kasutada mddtkava.

5) Oskab joonestada kahe vaate pohjal kolmanda.

6) Oskab kasutada joonestamiseks lihtsat arvutiprogrammi.

7) Oskab lugeda skeemi.

8) Tunneb vooluringi osasid ja nende tingtahiseid.

9) Suudab Uhenda vooluringi nii jadamisi kui roobiti.

10) Teab tdhtsamaid leiutajaid ja leiutisi tehnikaajaloos.

11) Oskab iseseisvalt seadistada puur- ja treipinki.

12) Oskab metalli kasitsi toodelda: markimine metallile, saagimine, viilimine ja
viimistlemine.

13) Tunneb erinevaid plaste nende omadusi ja kasutusalasid.

14) Suudab hooldada ja korras hoida oma téokoha.
8. klassi Gpilane:

1) Tunneb pd&hilisi ohutusnéudeid tehnoloogiadpetuses.

2) Suudab valmistada tooesemest eskiisi.

3) Tunneb erinevaid tappliiteid ja teab nende kasutuskohti.
4) Oskab joonisel kujutada keermeid ja I6ikeid.

5) Oskab joonestada vaateid aksonomeetria pdhjal.

6) Oskab kasutada to6juhendit.



7) Suudab kavandada ja valmistada lihtsa abirakise.

8) Oskab valmistada ja toddelda liimpuidust toorikut.

9) Oskab valida, seadistada ja kasutada elektrilisi k&sitooriistu.

10) Oskab toodelda metalli ké&sitsi ( meiseldamine, saagimine, viilimine ) ja masinatega
(trei-, puur-, ja freespingiga).

11) Oskab kasutada nurklihvijat.

9. klassi Gpilane:

1) Tunneb pohilisi ohutusndudeid tehnoloogiadpetuses.

2) Oskab lugeda, valmistada, vormistada ja esitleda joonist.

3) Tunneb ehitusjooniseid ja nendel kasutatavaid tingmarke.

4) Oskab eelnevatel aastatel 6pitut loovalt rakendada.

5) Suudab iseseisvalt todtada.

6) On vdimeline planeerima ja teostama 16put66 ideest teostuseni.

7) Suudab valida t60 teostamiseks vajaliku materjali ning todriistad.

8) Suudab koostada I6putto kohta todjuhendi ja valmistada téojoonise.
9) Teostab praktilise td0 ja esitleb seda.

10) Valib keskkonnasaastlikke todvatteid — ja materjale.



